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Abstrak

Transformasi pemasaran perumahan menjadi semakin penting dalam era digital saat ini, terutama untuk meningkatkan
aksesibilitas dan efisiensi dalam transaksi properti. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi berbasis web
di PT PRABU Properti yang dapat memperkuat strategi pemasaran dan meningkatkan pengalaman pengguna. Metode
yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini adalah metode Rapid Application Development (RAD), yang
melibatkan tahap perencanaan kebutuhan, desain, dan implementasi. Aplikasi ini menawarkan fitur-fitur seperti pencarian
properti, informasi detail mengenai unit yang tersedia, pemesanan online, dan sistem manajemen pelanggan. Dengan
menggunakan alat bantu analisis seperti Use Case Diagram dan Activity Diagram, desain sistem dioptimalkan untuk
memenuhi kebutuhan pengguna secara efektif. Hasil pengujian sistem menunjukkan bahwa aplikasi ini berhasil
meningkatkan interaksi pelanggan dan mempermudah proses pemasaran, yang berdampak positif pada penjualan dan
kepuasan pelanggan. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa pengembangan aplikasi berbasis web di PT PRBU
Properti dapat berkontribusi signifikan terhadap transformasi pemasaran perumahan, menciptakan peluang baru dalam
industri properti.

Kata kunci : Sistem, Losmen Rahayu Sentosa PHP, MySQL, EUD,UML.

Abstract:

The transformation of residential marketing has become increasingly important in today’s digital era, especially for
enhancing accessibility and efficiency in property transactions. This research aims to develop a web-based application
at PT PRABU Properti that can strengthen marketing strategies and improve user experience. The method used in the
development of this application is the Rapid Application Development (RAD) method, which involves stages of
requirement planning, design, and implementation. This application offers features such as property search, detailed
information about available units, online booking, and a customer management system. By using analytical tools like Use
Case Diagrams and Activity Diagrams, the system design is optimized to effectively meet user needs. The results of system
testing show that this application successfully enhances customer interaction and simplifies the marketing process,
positively impacting sales and customer satisfaction. The conclusion of this research is that the development of a web-
based application at PT PRABU Properti can significantly contribute to the transformation of residential marketing,
creating new opportunities in the property industry.

Keywords : Housing information system, Web, PHP, MySQL, EUD, UML.

PENDAHULUAN

Sejak dahulu rumah sudah menjadi salah satu unsur
kebutuhan manusia untuk memenuhi kelangsungan
hidup serta tempat berteduh bagi manusia itu sendiri,
disamping sangan dan pangan merupakan suatu hal yang
dirasakan setiap orang. Memilih perumahan atau rumah
sesuai dengan kebutuhan bukanlah suatu hal yang
mudah, apalagi dikota Prabumulih mempunyai banyak
pilihan komplek perumahan.

Dalam pemilihan perumahan ada beberapa kriteria yang
digunakan seperti harga, lokasi, fasilitas umum,
perijinan, dan desain rumah. Kebutuhan akan
mendapatkan suatu informasi secara cepat dan tepat,
telah menjadi kebutuhan pokok masyarakat, karna
berbagai pertimbangan memang sangatlah penting agar
tidak menyesal dikemudian hari.

Seiring dengan kemajuan perkembangan teknologi
informasi, yang sudah menyebar ke segala bidang
pekerjaan didalam dunia yang serba terhubung dengan
yang namanya internet. Dengan perkembangan
teknologi informasi ini membuat perumahan dituntut
untuk mempunyai suatu sistem yang bisa menjadi
alternatif untuk permasalahan kerterbatasan penyebaran
informasi yang tidak meluas, kepada masyarakat kota
prabumulih baik yang didalam maupun luar kota.

Pada objek penelitian ini dimana lokasi tersebut
dilakukan di perumahan prabu properti, yang dimana
sistem informasi perumahan tersebut masih bersifat
konvensional, penyampaian informasi yang dilakukan
masih menggunakan browsor sehingga penyampaian
informasi mengenai perumahan tersebut tidak terlalu
menyebar luas kepada masyarakat sekitaran Kkota
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prabumulih, selain itu tingkat kinerja para petugas
perumahan juga banyak memerlukan waktu dengan
melakukan penyebaran browsor ke beberapa daerah.
Karna hal itu pemilik perumahan hanya mendapatkan
pembelian perumahan relatif sedikit, ditakutkan akan
berpengaruh kepada tingkat penjualan dan juga akan
mempengarui persaingan dikalangan pangsa pasar yang
nantinya akan tertinggal jauh dengan perumahan yang
lainya yang sudah memiliki sistem.

Dari permasalahan tersebut maka peneliti akan
mengusulkan sistem informasi perumahan Untuk
mencapai hal tersebut penulis melakukan penelitian
dengan judul “Implementasi Model EUD Dalam
Rancang Bangun Sistem Informasi Perumahan Pada
PT Prabu Properti Di Kelurahan Gunung Kemala”.
Sehubung dengan dibuat nya perancangan sistem ini
bertujuan agar dapat mepermudah pembeli perumahan
dalam mendapatkan informasi cepat dan praktis.

METODOLOGI PENELITIAN
A. Metode Penelitian

Dalam penulisan skripsi ini penulis menggunakan
metode deskriptif kualitatif. Menurut  Sugiyono
(2019:86) metode deskriptif  kualitatif adalah data
informasi yang berbentuk kalimat verbal bukan berupa
simbol, angka atau bilangan. Data kualitatif didapat
melalui suatu proses menggunakan teknik analisa
mendalam. Penelitian data kualitatif lebih sulit
dikerjakan karena harus melakukan wawancara,
observasi, diskusi atau melakukan pengamatan secara
langsung. .

Tujuan dari penelitian deskriptif ini adalah untuk
membuat deskripsi, gambaran, atau lukisan secara
sistematis, factual dan akurat mengenai fakta-fakta,
sifat-sifat serta hubungan antar fenomena yang
diselidiki.

Landasan dalam pendekatan penelitian ini penulis
menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif. Menurut
Sugiyono (2017:9), “Data kualitatif adalah data yang
berbentuk kata-kata, skema atau gambar bukan dalam
bentuk angka”.

B. Metode Pengembangan Sistem

Menurut Barricelli et al yang dikutip dalam jurnal
Riky Faza (2020) “EUD (End-User Development)
adalah sistem informasi berbasis komputer yang secara
langsung mendukung aplikasi operasional dan material
oleh pengguna yang dilakukan oleh pemakai sendiri atau
pengguna komputer.”.

Kebutuhan pengguna selalu muncul, karena itu juga
pengembangan sofware selalu mengembangkan dari
versi ke versi untuk melengkapi kebutuhan atau
menghasilkan software lain untuk tujuan yang sama.

Requirements

Evaluation Design

Sumber : J.Rode, dkk (2017)
Gambar 3.2 Metode EUD (End —User Development)
1. Tahap Scope

Tahapan ini penulis melakukan pencarian informasi
dengan proses memuat informasi yang diperlukan
untuk memulai suatu proyek pembuatan sistem. Atau
dengan kata lain pada tahapan ini penulis akan
melakukan pencarian informasi yang berhubungan
dengan judul yang diambil.

2. Tahap Requirements

Tahap ini merupakan tahap gambaran dan bacaan
bagi sistem yang akan dibangun atau gambaran
pelayanan yang disediakan oleh sistem nantinya,
batasan—batasan dari sistem dan juga berupa definisi
matematis fungsi-fungi dari sistem.

3. Tahap Design

Tahap ini penulis melakukan perancangan dari sitem
ataupun website, baik berupa tampilan dan juga
koding yang digunakan.

4. Tahap Evaluation

Tahap ini tahap dimana sistem ataupun website yang
dibuat diuji coba sehingga dapat mengetahui tingkat
kemajuan dan keberhasilan dalam pembuatan sistem

HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Analisa Sistem yang Sedang Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan menjelaskan
tentang analisa prosedur perumahan, adapun sistem
yang sedang berjalan di perumahan vyaitu sebagai
berikut :
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Brosur
Melihat
brosur

Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem Yang Sedang
Berjalan

B. Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka merupakan gambaran dari
proses input dan output yang ditunjukkan berupa bagian-
bagian atau gambar-gambar secara umum. Berikut ini
adalah rancangan antar muka website yang akan dibuat :

1. Rancangan Form menu beranda

Berikut adalah rancangan form beranda, form
beranda ini

HOME PROFIL LOKASIPERUMAHAN BOOKING RUMAH KONFIRMASI BERITA HUBUNGIKAMI ‘

‘ INFO BERITA | ‘ 'BOOKING RUMAH |

Gambar 4.12 Rancangan beranda

2. Rancangan Form Menu login

Halaman login berisikan untuk password dan kata
sandi.

PRABUPROPERTY

| USERNAME ‘

| PASSWORD ‘

L] s |

NGAT SATA

Gambar 4.13 Rancangan Halaman login

3. Rancangan Form lokasi perumahan

Halaman info kamar merupakan halaman yang
berisikan tentang informasi Kamar, tipe kamar,
harga/malam, max dewasa, max anak — anak, dan
status.

‘HOME PROFIL LOKASIPERUMAHAN BOOKING RUMAH KONFIRMASI BERITA HUBUNGIKAMI

Perumahan gunung kemala
Perumahan ini terletak di jal2n gunung kemala yang memiliki beberapa keunggulan seperti dekcat dengan sekolahan baik smp dan juga
sma selain ifu juga perumahan ifu terletalk di lahan yang strategis

Gambar 4.14 Rancangan lokasi perumahan

C. Implementasi Antar Muka

Implementasi antar muka merupakan tahapan
dimana penulis menerapkan sebuah sistem yang dapat
dioperasikan yaitu untuk menghasilkan tampilan ke
pengguna (user interface) dan juga mengenai proses-
proses yang terjadi didalamnya. Pada tahap ini akan
membahas implementasi sistem yang mengarah pada
suatu bentuk nyata atau dapat dilihat hasilnya. Berikut
ini adalah implementasi antar muka sistem :

1. Tampilan Form menu utama

N — e G )

Welcome to Prabu Property

Pesh Prupenty vy Besbegs e

v Dhenena Cusomnes dape rcmbookong Progenty
seln

e T -
o -~B i etemBOCEREC L e

B2 Tyoeberetosearch

Gambar 5.1 Tampilan Form menu utama

Pada gambar 5.1 menampilkan form menu utama,
yang berisikan semua menu.
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2. Tampilan Form Beranda Halaman admin

= B g ame o
Pengguna a o
()
o
o B R0 FrEEOCe EE e RO
Gambar 5.2 Tampilan Form Beranda Halaman
admin

Pada gambar 5.2 tampilan form beranda yang
merupakan halaman depan dari menu admin yang
berisi data admin.

PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi dan
pengujian dalam pembuatan Aplikasi website sistem
informasi perumahan pada pt prabu properti di Kota
Prabumulih, ada beberapa yang dapat diuraikan pada
bab sebelumnya. Maka hasil dari penelitian ini dapat
disimpulkan sebagai berikut :

Aplikasi website perumahan ini dapat membantu
masyarakat dan juga pihak perumahan dalam
melakukan proses promosi dan pencarian
informasi secara online dan terkomputerisasi,
sehingga promosi tidak dilakukan secara manual
serta dapat mengupload berbagai informasi yang
tersedia di perumahan tersebut.

Perancangan Aplikasi ini menggunakan bahasa
pemrograman PHP, HTML, dengan Appche dan
Mysql untuk mengakases database, SublimeText3
dan Google Crome untuk membuka web server.

Perancangan Aplikasi ini menggunakan metode
pengembangan  sistem  EUD(End  User
Development) dengan alat bantu perancangan
UML (Unified Modeling Language).

B. Saran

Berdasarkan penjelasan dan kesimpulan diatas maka
penulis memberikan saran sebagai berikut :

1.

Perancangan Aplikasi perumahan ini diharapkan
dapat menjadi aplikasi yang berguna bagi
masyarakat yang membutuhkan informasi
mengenai data perumahan dan perumahan prabu
properti dalam melakukan penyebaran (promosi)
dan pencarian informasi perumahan online.
Dapat bekerja sama dengan sistem dan hardware
ataupun koneksi internet yang memadai.
Meningkatkan ~ pengembangan  perancangan
aplikasi promosi serta pemasaran perumahan di
perumahan prabu properti Kota Prabumulih, agar
lebih baik.
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