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Abstrak 

 

Skripsi adalah salah satu mata kuliah wajib sebagai salah satu syarat memperoleh gelar sarjana Strata Satu (S1). Skripsi 

atau tugas akhir tersebut merupakan bukti kemampuan dari mahasiswa yang berhubungan dengan hasil penelitian 

dilapangan atau hasil kajian teori mengenai pemasalahan dengan jurusannya. Proses bimbingan masih dilakukan dengan 

tatap muka langsung sesuai dengan jadwal dosen pembimbing saat berada di kampus. Adapun kendala yang 

menyebabkan proses pengerjaan tugas akhir mahasiswa terhambat, yaitu kesulitan mahasiswa dan dosen untuk 

mengadakan pertemuan dalam rangka bimbingan skripsi atau tugas akhir dikarenakan perbedaan jadwal dosen 

pembimbing dan mahasiswa yang datang untuk bimbingan baik untuk jurusan komputer akuntansi ataupun sistem 

informasi. Maka dari itu perlunya Sistem informasi bimbingan skripsi online yang akan mempermudah dosen dan juga 

mahasiswa. Sistem ini dirancang menggunkan alat bantu UML, dan alat bantu pengembangan sistem nya menggunakan 

metode waterfall. Dan menggunakan bahasa pemrograman PHP. Yang hasil akhirnya menjadi website. 

 

Kata kunci: Skripsi, Website, Waterfall 

 

Abstract 

 

A thesis is one of the mandatory subjects as one of the requirements for obtaining a Bachelor's degree (S1). The thesis 

or final assignment is proof of the student's abilities related to the results of research in the field or the results of 

theoretical studies regarding problems related to his/her major. The guidance process is still carried out face to face 

according to the supervisor's schedule while on campus. There are obstacles that cause the process of completing 

students' final assignments to be hampered, namely the difficulty of students and lecturers in holding meetings for 

guidance on their thesis or final assignment due to differences in the schedules of supervisors and students who come 

for guidance for both computer accounting and information systems majors. Therefore, there is a need for an online 

thesis guidance information system that will make things easier for lecturers and students. This system was designed 

using UML tools, and the system development tools used the waterfall method. And uses the PHP programming 

language. The final result is a website. 
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PENDAHULUAN 

 

Dalam bidang pendidikan seperti yang ada dalam 

perguruan tinggi baik negeri maupun swasta sangat 

membutuhkan dukungan dalam proses komunikasi data 

sebagai sistem informasi dalam peningkatan mutu 

pelayanan terhadap proses pendidikan. Seperti sistem 

informasi akademik yang terdiri dari banyak proses 

antara lain mulai dari perencanaan perkuliahan hingga 

proses akhir seperti bimbingan skripsi.  

Skripsi adalah salah satu mata kuliah wajib sebagai 

salah satu syarat memperoleh gelar sarjana Strata Satu 

(S1). Skripsi atau tugas akhir tersebut merupakan bukti 

kemampuan dari mahasiswa yang berhubungan dengan 

hasil penelitian dilapangan atau hasil kajian teori 

mengenai pemasalahan dengan jurusannya. Atas dasar 

itu maka skripsi yang disusun mahasiswa harus 

diselesaikan dalam suatu ujian akhir guna untuk 

mencapai gelar sarjana komputer. Skripsi bertujuan 

untuk menguji kemampuan mahasiswa dalam 

mengintegrasikan pengetahuan yang telah diperoleh 

selama menjalani masa perkuliahan, agar setiap lulusan 

memiliki pengalaman dalam membuat suatu karya 

ilmiah secara mandiri maupun di sebuah institusi 

tertentu dan dengan bimbingan dari dosen. 

Proses bimbingan di Perguruan Tinggi masih 

dilakukan dengan tatap muka langsung sesuai dengan 

jadwal dosen pembimbing saat berada di kampus. 

Adapun kendala yang menyebabkan proses pengerjaan 

tugas akhir mahasiswa terhambat, yaitu kesulitan 

mahasiswa dan dosen untuk mengadakan pertemuan 

dalam rangka bimbingan skripsi atau tugas akhir 

dikarenakan covid-19 serta perbedaan jadwal dosen 

pembimbing dan mahasiswa yang datang untuk 

bimbingan baik untuk jurusan komputer akuntansi 

ataupun sistem informasi. Mahasiswa yang tidak 

mengetahui tentang jadwal dosen pembimbing saat 

berada di kampus, itu menyebabkan mahasiswa yang 

datang jarang bertemu dengan dosen pembimbing. 

 

 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu 

dirancang sistem pendukung bimbingan yang dapat 

membantu menyelesaikan permasalahan yang 

dihadapi dalam proses bimbingan mahasiswa di 

Perguruan Tinggi saat ini dengan menerapkan 

teknologi informasi sehingga dapat bekerja layaknya 

bimbingan skripsi secara tatap muka dengan perantara 

sistem. Dengan melihat latar belakang di atas penulis 

mengambil judul skripsi “Rancang Bangun Aplikasi 

Sistem Bimbingan Skripsi Online Berbasis Web”. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

Pengertian Sistem 

Menurut Elisabet Yunaeti Anggraeni dan Rita 

Irviani (2017:1), “sistem adalah kumpulan orang yang 

saling bekerja sama dengan ketentuan-ketentuan 

aturan yang sistematis dan terskruktur untuk 

membentuk satu kesatuan yang melaksanakan suatu 

fungsi untuk mencapai tujuan”. 

 

Pengertian Aplikasi 

Menurut Hengky W. Pramana. (2020:53), 

“aplikasi adalah suatu perangkat lunak yang dibuat 

khusus untuk memenuhi kebutuhan berbagai aktivitas 

dan pekerjaan, misalnya; pelayanan masyarakat, 

aktivitas niaga, periklanan, game, dan berbagai 

aktivitas lainnya”.  

 

Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang akan penulis 

gunakan adalah model waterfall. Model waterfall 

memiliki beberapa kelebihan, yaitu mudah untuk 

dipahami dan dapat diterapkan dalam proses 

pengembangan perangkat lunak. Menurut Sukamto 

dan Shalahuddin (2016:28) “Model waterfall (model 

air terjun) merupakan suatu model pengembangan 

secara sekuensial. 

 

 
 Gambar 1. Ilustrasi Model Waterfall 

 

UML (Unified Modeling Language) 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalaludin 

(2015:137), UML (Unified Modeling Language)  

adalah bahasa visual untuk pemodelan dan 

komunikasi sebuah sistem dengan menggunakan 

diagram dan teks – teks pendukung. 

 

1. Use Case Diagram 

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2015: 156) 

“Use case atau diagram use case merupakan 

pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem 

informasi yang akan dibuat.”  

2. Activity Diagram 

Diagram aktivitas atau activity diagram 

menggambarkan workflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis 

atau menu yang ada pada perangkat lunak 

(Rosa dan Shalahuddin, 2015: 161).  

3. Class Diagram  

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2015: 141) 

“diagram kelas atau class diagram 

menggambarkan struktur sistem dari segi 

pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat 

untuk membangun sistem”. 
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METODE PENELITIAN 

 

Pada metode penelitian ini, penulis menggunakan 

metode penelitian deskriftif, yaitu penelitian yang 

berusaha mendeskripsikan suatu gejala, peristiwa dan 

kejadian yang terjadi saat sekarang.Penelitian deskriftif 

memusatkan perhatian kepada masalah-masalah aktual 

sebagaimana adanya pada saat penelitian berlangsung. 

 

Perancangan Use Case 

 

Login

Mengaktivasi 
Mahasiswa

Mengaktivasi 
Pengguna

Mengelola Data 
Pengguna

Admin

Mahasiswa

Mengajukan Ide 
Skripsi

Mengirim 
Proposal/Skripsi

Menerima 
Pemberitahuan

Mencetak Kartu 
Konsultasi

Login Aktivasi

KA Prodi

Mengkonfirmasi 
pengajuan ide 

skripsi

Mengatur kegiatan 
seminar dan sidang

Menetapkan 
Dospem 2

Merangkap sebagai 
Dospem 1

Mengirim Catatan 
Bimbingan Menerima 

Proposal/skripsi 
Mhs

Dosen Pembimbing

 

 

Gambar 2. Use Case   

 

Perancangan Basis Data 

Perancangan basis data pada sistem 

menngunakan Class Diagram. 

ide skripsi

+IDide

+JudulIde

+IDIdeMahasiswa

+hapus()

admin

+edit()

+Username

+Id_admin

sistem informasi  bimbingan 

skripsi online

+menu admin

+menu jurusan

+hapus()

+tambah()

+menu ide skripsi

jurusan

+IDJurusan

+edit()

kartu bimbingan

+IDKartu

+edit()

+IDKartuMahasiswa

konsentrasi

+IDKonsentrasi

+hapus()

+tambah()

+IDJurusanKsn

+menu data kegiatan

+menu pembimbing 

+menu notifikasi

+menu kartu bimbingan

+menu konsentrasi 

+Jurusan

kegiatan

+hapus()

+tambah()

+IDKegiatan

+Tempat

+Kegiatan

+IDUsers

+IDDosenPembimbing 

+TanggalBimbingan

+Catatan

+JamKegiatan

+tambah()

+DeskripsiIde

+TanggalIde

+Pwd user

+menu skripsi

+menu user

+Finish

+TanggalKegiatan

+Konsentrasi

+IDDosen

skripsi

+IDSkripsi

+edit()

+IDMahasiswaSkripsi

+JudulSkripsi

+FileSkripsi

+QRCode

+FileProposal

user

+ID

+edit()

+Nama

+Password

+NoHP

+tanggalnotifikasi

+IDKonsentrasiUser

notifikasi

+IDNotifikasi

+edit()

+Notifikasi

+Catatan

+IDPengirim

+TanggalNotifikasi

+IDPenerima

pembimbing

+IDPembimbing

+edit()

+IDDosenPmb

+IDSkripsiPmb

+StatusPembimbing

+StatusProposal

+StatusSkripsi

+Email

+Uploader

+StatusNotifikasi

+Deskripsi

+Tanggal

+Nilai
+Foto

+Status

 
Gambar 3. Class Diagram 

HASIL 

 

Berikut ini ialah implementasi antarmuka dari rancang 

bangun sistem informasi bimbingan skripsi online di 

Perguruan Tinggi yang sebagai berikut: 

 

1. Tampilan Halaman Login 

 

Gambar 4. Tampilan login admin 

 

2. Tampilan Menu Kaprodi Pemberitahuan 

 

 

Gambar 5. Tampilan Menu Kaprodi Pemberitahuan 

 

3. Tampilan Menu Kaprodi Ide Skripsi 

 

Gambar 6. Tampilan Menu Kaprodi Ide Skripsi 

 

4. Tampilan Menu Kaprodi Skripsi 

 

Gambar 7. Tampilan Menu Kaprodi Skripsi 

 

 

 

 

 

 

 



ITeCS (Indonesian Journal of Information Technology and Computer Sciense) 
Vol. 01, No. 03, Nopember 2023, hlm. 101-104 e-ISSN: 2986-691X 

 

104 

 

 

5. Tampilan Menu Kaprodi Kegiatan 

 

 

Gambar 8. TampilanMenu Kaprodi Kegiatan 

 

6. Tampilan Menu Mahasiswa Skripsi 

 

 
 

Gambar 9. TampilanMenu Mahasiswa Skripsi 

 

7. Tampilan Menu Mahasiswa Pemberitahuan 

 

 

 

Gambar 10. Tampilan Menu Mahasiswa 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisa, perancangan, implementasi 

dan pengujian dalam pembuatan website sistem 

informasi bimbingan skripsi online ini, maka dapat di 

ambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Website ini telah berhasil dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman PHP menggunakan  

metode pengembangan waterfall perancangan 

sistem UML, yaitu Use case, activity diagram 

ada 4, dan class diagram  dan dapat dijadikan 

sebagai alat bantu untuk bimbingan skripsi 

online pada Perguruan Tinggi. 

2. Website ini dibangun dengan tampilan yang 

sederhana sehingga dapat mudah dipahami 

oleh penggunanya. 

3. Website ini dapat memudahkan Dosen dan 

Mahasiswa untuk melakukan bimbingan 

skripsi tanpa adanya halangan jarak dan waktu. 
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